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Лекция № 3
Разработка приложений на

платформе Android
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Лаборатория Системного ПРограммирования и
ИНформационных Технологий СПбГУ



План

}} ОписаниеОписание установкиустановки::

}} СредаСреда разработкиразработки EclipseEclipse

}} AdroidAdroid SDKSDK

}} ПлагинПлагин ADTADT

AndroidAndroid APIAPI длядля элементовэлементов UI:UI:

}} КнопкиКнопки
}} ПоляПоля текстовоготекстового вводаввода
}} ПростейшиеПростейшие спискисписки
}} РазмещениеРазмещение элементовэлементов сс помощьюпомощью layoutslayouts

ОтладочнаяОтладочная сессиясессия вв EclipseEclipse ии консоликонсоли
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Описание установки

}} СредаСреда разработкиразработки EclipseEclipse
} http://www.eclipse.org/downloads/

}} УстановитьУстановить JDKJDK —— JavaJava DevelopmentDevelopment KitKit,,
} http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/

index.html
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Android SDK

}} AndroidAndroid SDKSDK представляетпредставляет средствосредство разработкиразработки
приложенийприложений подпод AndroidAndroid.. ВВ негонего входятвходят::

}} android.jarandroid.jar -- ФайлФайл архиваархива JavaJava,, содержащийсодержащий всевсе классыклассы SDKSDK
AndroidAndroid,, необходимыенеобходимые длядля созданиясоздания приложенийприложений..

}} documentation.htmldocumentation.html ии каталогкаталог docsdocs -- ДокументацияДокументация SDKSDK
предоставляетсяпредоставляется локальнолокально ии черезчерез ИнтернетИнтернет..

}} КаталогКаталог инструментовинструментов -- СодержитСодержит всевсе инструментыинструменты команднойкомандной
строкистроки длядля созданиясоздания AndroidAndroid--приложенийприложений..

}} USBUSB--driverdriver -- КаталогКаталог,, содержащийсодержащий всевсе необходимыенеобходимые драйверыдрайверы
длядля подключенияподключения средысреды разработкиразработки кк поддерживающимподдерживающим
AndroidAndroid устройствамустройствам..

ПоследняяПоследняя версияверсия AndroidAndroid SDKSDK
http://developer.android.com/sdk/index.html
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Android ADT

}} AndroidAndroid предлагаетпредлагает плагинплагин ADTADT длядля EclipseEclipse IDE,IDE, которыйкоторый
обеспечиваетобеспечивает разработчиковразработчиков эффективнымиэффективными
инструментамиинструментами созданиясоздания AndroidAndroid приложенийприложений.. КК
примерупримеру,, установивустановив ADT,ADT, нана панеляхпанелях toolbartoolbar ии menubarmenubar
появятсяпоявятся контролыконтролы,, позволяющиепозволяющие быстробыстро создаватьсоздавать
проектпроект..
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Установка Android ADT

}} ЧтобыЧтобы установитьустановить ADT,ADT, необходимонеобходимо открытьоткрыть
панельпанель расширениярасширения средысреды((InstallInstall NewNew SoftwareSoftware),),
затемзатем вв появившемсяпоявившемся окнеокне добавитьдобавить новыйновый путьпуть --
https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/

}} ДалееДалее EclipseEclipse выполнитвыполнит поискпоиск требуемыхтребуемых данныхданных,,
ии вв выпадающемвыпадающем спискесписке вывы сможетесможете выбратьвыбрать ADTADT
ии установитьустановить егоего.. ПослеПосле установкиустановки уу васвас появитсяпоявится
AVDAVD ManagerManager.. ЕгоЕго можноможно запуститьзапустить прямопрямо изиз
EclipseEclipse ((WindowWindow-->> AndroidAndroid SDKSDK andand AVDAVD ManagerManager))
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Установка Android ADT
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Настройка Virtual Device
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Установка версий API
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Кнопки
}} КнопкаКнопка описанаописана классомклассом android.widget.Buttonandroid.widget.Button,, которыйкоторый
являетсяявляется суперклассомсуперклассом длядля всевозможныхвсевозможных типовтипов
кнопоккнопок((флажковаяфлажковая--кнопкакнопка,, радиорадио--кнопкакнопка,,
переключательпереключатель))

}} УУ кнопкикнопки определеноопределено нескольконесколько конструкторовконструкторов::
→ Button(Context context);
→ Button(Context context, AttributeSet attr);
→ Button(Context context, AttributeSet attr, int
defStyle);
НадоНадо сказатьсказать чточто,, ContextContext -- класскласс содержащийсодержащий
информациюинформацию оо средесреде приложенияприложения ии
предоставляющийпредоставляющий доступдоступ кк различнымразличным системнымсистемным
ресурсамресурсам ии классамклассам
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Поля текстового ввода

}} Android.widget.EditTextAndroid.widget.EditText —— являетсяявляется небольшойнебольшой
облицовкойоблицовкой вокругвокруг TextViewTextView,, позволяющейпозволяющей
создаватьсоздавать редактируемыйредактируемый тексттекст..

}} EditTextEditText имеетимеет нескольконесколько конструкторовконструкторов::
→ EditText(Context context);
→ EditText(Context context, AttributeSet
attr);
→ EditText(Context context, AttributeSet
attr, int defStyle);
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Списки

}} Android.widget.ListViewAndroid.widget.ListView —— класскласс отображающийотображающий наборнабор
элементовэлементов вв видевиде спискасписка сс возможностьювозможностью прокруткипрокрутки..
ЭлементыЭлементы ассоциированныеассоциированные сс этимэтим представлениемпредставлением
описываютсяописываются классомклассом ListAdapterListAdapter..

}} ListAdapterListAdapter —— наследуетнаследует базовыйбазовый класскласс AdapterAdapter ии служитслужит
мостоммостом междумежду даннымиданными ии ListViewListView.. УдобствоУдобство вв томтом,, чточто
ListViewListView можетможет отображатьотображать любыелюбые данныеданные,, лишьлишь быбы ониони
былибыли завернутызавернуты вв ListAdapterListAdapter..
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Layout

}} LinearLayoutLinearLayout

}} ЛинейныйЛинейный менеджерменеджер размещенияразмещения используетсяиспользуется длядля
отображенияотображения элементовэлементов вв видевиде линейныхлинейных списковсписков,,
горизонтальныхгоризонтальных илиили вертикальныхвертикальных..

}} УУ LinearLayoutLinearLayout определеноопределено нескольконесколько конструкторовконструкторов::

}} →→LinearLayoutLinearLayout((ContextContext contextcontext))
→→LinearLayoutLinearLayout((ContextContext contextcontext,, AttributeSetAttributeSet ))
→→LinearLayoutLinearLayout((ContextContext contextcontext,, AttributeSetAttributeSet ,,
intint defStyledefStyle))
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Layout

}} TabLayoutTabLayout
}} ЧтобыЧтобы организоватьорганизовать нескольконесколько отображенийотображений вв одномодном
окнеокне ии обеспечитьобеспечить междумежду ниминими быстроебыстрое ии
комфортноекомфортное переключениепереключение используетсяиспользуется
вкладочныйвкладочный менеджерменеджер размещенияразмещения((tabtab layoutlayout))

}} ЧтобыЧтобы создатьсоздать tabtab layoutlayout необходимонеобходимо выполнитьвыполнить
следующееследующее::

} Создать TabHostTabHost -- ээтот элемент является
контейнером для вкладок(табов) оконнного вида. TabHostTabHost
должен иметь два дочерних элемнета TabWidgetTabWidget и
FrameLayoutFrameLayout.
TabWidgetTabWidget — элемент представляющий список вкладок.
FrameLayoutFrameLayout, используемый для отображения содержимого
каждой вкладки.
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Отладка
ОсновныеОсновные компонентыкомпоненты средысреды отладкиотладки AndroidAndroid::

}} ADBADB ((AndroidAndroid DebugDebug BridgeBridge)) -- выступаетвыступает вв качествекачестве
посредникапосредника междумежду устройствомустройством ии программойпрограммой..

}} DalvikDalvik DebugDebug MonitorMonitor ServiceService(DDMS)(DDMS) -- этоэто элементэлемент плагинаплагина
AndroidAndroid,, используемыйиспользуемый длядля анализаанализа работыработы ВМВМ..
ПоследовательноПоследовательно отображаетотображает потокпоток информацииинформации,, котораякоторая
описываетописывает каждыйкаждый шагшаг работыработы виртуальнойвиртуальной машинымашины..

}} DeviceDevice oror AndroidAndroid VirtualVirtual DeviceDevice(AVD).(AVD). ВашеВаше приложениеприложение
должнодолжно выполнятьсявыполняться нана устройствеустройстве илиили вв AVDAVD тактак чтобычтобы
онооно могломогло бытьбыть отлаженоотлажено.. ДемонДемон adbadb устройстваустройства работаетработает
нана устройствеустройстве илиили эмулятореэмуляторе,, ии предоставляетпредоставляет средствасредства
длядля демонадемона adbadb хостахоста длядля предоставленияпредоставления связисвязи сс
устройствомустройством илиили эмуляторомэмулятором..
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Отладка

}} ВзаимодействиеВзаимодействие средствсредств отладкиотладки междумежду собойсобой
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Отладка

}} ADBADB –– клиентклиент--серверноесерверное приложениеприложение состоящеесостоящее изиз 33хх
компонентовкомпонентов::

}} КлиентКлиент –– запускаетсязапускается нана машинемашине разработчикаразработчика.. КлиентКлиент
можноможно запуститьзапустить изиз команднойкомандной строкистроки припри помощипомощи
командкоманд посылаемыхпосылаемых adbadb.. ДругиеДругие инструментыинструменты AndroidAndroid
вродевроде плагинаплагина ADTADT ии DDMSDDMS тожетоже создаютсоздают adbadb--клиентыклиенты..

}} СерверСервер –– запускаетсязапускается нана машинемашине разработчикаразработчика вв видевиде
фоновогофонового процессапроцесса.. СерверСервер управляетуправляет соединениямисоединениями
междумежду клиентамиклиентами ии adbadb--сервисомсервисом запущеннымзапущенным нана
эмулятореэмуляторе илиили устройствеустройстве..

}} СервисСервис –– фоновыйфоновый процесспроцесс,, которыйкоторый запускаетсязапускается нана
каждомкаждом эмулятореэмуляторе илиили устройствеустройстве..
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Отладка
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Отладка

}} LogCatLogCat -- СистемаСистема веденияведения логалога вв Android,Android,котораякоторая
обеспечиваетобеспечивает механизммеханизм длядля сборасбора ии просмотрапросмотра
системныхсистемных отладочныхотладочных сообщенийсообщений.. ЛогиЛоги собираютсясобираются
вв сериисерии кольцевыхкольцевых буферовбуферов,, которыекоторые можноможно
просматриватьпросматривать ии фильтроватьфильтровать посредствомпосредством командыкоманды
logcatlogcat..

}} ФорматФормат использованияиспользования: [: [adbadb]] logcatlogcat [<[<optionoption>] ...>] ...
[<[<filterfilter--specspec>]>] ……

}} ТакжеТакже предусмотренапредусмотрена фильтрацияфильтрация выводавывода логалога..
КаждоеКаждое сообщениесообщение логалога вв AndroidAndroid имеетимеет ТэгТэг ии
приоритетприоритет.. ВыраженияВыражения фильтрафильтра имеютимеют следующийследующий
форматформат <<тэгтэг>:<>:<приоритетприоритет>.>.
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Logcat
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Благодарю за внимание!

Вопросы?
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