
 

ПРОГРАММА 

курса “Платформа Microsoft.NET и язык C#” 

 
 
1. Введение. Современные задачи программирования (Интернет-приложения, 

клиент-серверные системы, решения, встроенные и мобильные системы).  

2. Платформа Java 2 и платформа Microsoft.NET.  

3. Стандартизация Microsoft.NET. Международный комитет ECMA и его 

стандарты архитектуры .NET и языка C#. 

4. Основные понятия: CLI, CTS, CLR, сборки, PE-файлы. Многоязыковое 

программирования для .NET.  Многообразие языков. Платформа .NET и язык 

C#. 

5. Единая инфраструктура языков .NET (CLI). 

6. Единая система типов .NET (CTS). 

7. Компоненты, сборки и переносимые исполняемые файлы (PE-файлы). 

8. Метаданные (metadata) – универсальное представление информации о типах 

в файле сборки. 

9. Единый промежуточный язык .NET (Microsoft Intermediate Language – MS 

IL) 

10. Особенности выполнения программ в .NET. Единая среда выполнения 

(CLR). Управляемый код (managed code). 

11. Динамическая  компиляция  программ в .NET (Just-In-Time - JIT) . 

12. Безопасность выполнения программ в .NET 

13. Основы языка C#. История. Языки C# и Java. 

14. Типы данных языка C# и их связь с типами .NET. 

15. Переменные, поля, методы, классы, интерфейсы, компоненты и пространства 

имен в C#. 

16. Операторы и средства обработки исключения в C#. 

17. Атрибуты в C# и .NET. Стандартные (common) и пользовательские (custom) 

атрибуты. 

18. Библиотеки C# (API). Средства поддержки GUI. Рефлексия. 

19. Академическая версия .NET для Windows, UNIX и MacOS, распространяемая 

с исходными текстами (SSCLI, или Rotor). Исследовательские работы 

ведущих университетов для платформы .NET. 

20. Перспективы. Microsoft.NET – платформа следующего десятилетия. 
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